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Dla kibicow pitki noznéj, mundial jest trwajacym
przez miesiac Swigtem, podczas ktdrego kazde
» wolne chwile spedza sie przed ekranem.
' #Wtym roku, wyjatkowo emocjonujace byly te
momenty, w ktérych w cieniu kontrowersji na
powtorkach telewizyjnych widac bylo bigdne
decyzje sedziego. W tych chwilach ostatnig
rzecza, o ktore] myslimy, jest technologia,

ra od lat pozwala nam na takg analize. Zolta
linia pokazujaca, czy zawodnik rzeczywiscie
Znajdowal sie na pozycji spalonej, to nic innego,
jak element nafozony na rzeczywisty obraz
z kamer. Witamy w wirtualnej rzeczywistosci!
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Podwodna rzeczywistost rozszerzona? Maska do nur-
Kowania zaopatrzona w specjalny wyswietlacz pozwala
zobaczyt wirtualne sceny pod woda, wygenerowane przez
komputer.
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tylko wie, ze na co dzien otwieramy jej drzwi.

i3D, firma z branzy nowych technologii

w obszarze interaktywnej grafiki 3D,
zwizualizowala w trojwymiarze, nowe logo
oraz proces rebrandingu Konfederacji Pra-
codawcow Polskich, Efekt pracy grafikow
3D z firmy i3D mozna bylo zobaczyc na
uroczystej gali w Hotelu Hilton w Warsza-
wie. Trojwymiarowe aplikacje, takze

w technologii augmented reality, mozna
bylo ogladac na dedykowanym tego rodzaju
prezentacjom sprzecie.

WIRTUALNY JAKO ZYWY Termin augmented
reality oznacza Interakcje uzytkownikiem

w czasie rzeczywistym poprzez polgczenie

ze soba Swiatow realnego i wirtualnego.
Najczescie] caly proces polega na nalozeniu
na obraz z kamery elementow 3D wygenerow-
anych komputerowo. Przykltadowo, korzystajac
z AR, amerykanski UPS zaoferowal swoim
klientom aplikacje Virtual Box Simulator, ktora
pomaga uporac sig z odwiecznym problemem
dopasowania wielkosci przesylki do pudelka
pocztowego. Przy asyscie kamery internetowe,
i wydruku na zwyktej kartce A4, program
tworzy symulacje przesylki | przedstawia

ja na wyswietlaczu w czasie rzeczywistym.
Wybierajac sposrod dostepnych pudetek,
klient wie juz czy przypadkiem nie przeplaca
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Jesli bedac w Amsterdamie masz ochotg na kawe wystar-
2y, e zajrzysz do telefonu obstugujacego aparat
| dowiesz sie gdzie znajdujq sie kawiarnie.

za przesylke lub czy bedzie musial doplacic za
niestandardowy rozmiar.

Podobny kierunek rozwoju produktu obrat pro-
ducent popularnych konsoli do gier marki Play-
slation — firma Sony. Od niedawna, rowniez

w Polsce mozna zakupi¢ specjalng kamere

- tzw. Playstation 3 Eye”. Jak zapowiadaja
producenci, w najblizszym czasie wiekszosc
produkowanych gier bedzie zdolna obstugiwac
to urzadzenie. Wsrad nich np. wyscigi samo-
chodowe, w ktdrych na ruchy gtowy kier-

owcy bedzie reagowac kamera, odpowiednio
obracajac obraz na monitorze.

& boslon.com

MARKETING DZWIGNIA ROZWOJU

Skoro technologia znajduje zastosowania, to
dlaczego nie wykorzystac jej jako kolejne z
niestandardowych narzedzi marketingu? Podo-
bne stanowisko prezentuje kilka marek,

w tym producent gum do Zucia Wrigley.
Réwniez tym razem koniecznym elementem sa
specjalne kolorowe karty, drukowane przy po-
mocy serwisu internetowego. Kazda z nich tym
razem odpowiada wybranej sciezce muzyczne;.
Kladac je przed soba uzytkownik ma mozliwosc
weielic sig w postac DJ'a, uktadajacego

swoj unikalny utwor i... podzieli¢ sie swoja
tworczoscia w mediach spotecznosciowych.

W celu promocji marki, kolory kart symbolizuja
smaki gum do zucia.

Idealne zastosowanie dla AR wykorzystata
stynna marka okularow RayBan. Firma
postanowita rozwiazac inny problem —
przymierzania dziesigtek par okularow
przeciwstonecznych. Znow za sprawa kamery
internetowej, uzytkownik widzi na monitorze
swoja twarz | zaznacza na niej kilka punktéw
charakterystycznych. Dzigki temu, opro-
gramowanie bezblednie dopasowuje kazda
pare okularow, a efekly tego potencjalny
nabywca oglada w czasie rzeczywistym. Rzecz
jasna, aplikacja odsyla do sklepu internetowe-
go, w ktarym mozna zakupic najlepiej pasujaca
pare okularow i... otrzymac gwarancje, ze

w rzeczywistosci beda one lezaly w ten sam
spos6b.

MOBILNIE JEST TRENDY Szczegdinie
uzyteczne staje sig wykorzystanie technologii

w telefonach mobilnych. Na krok taki zdecydowat
sig bank ING w kampanii realizowanej na

terenie Holandii. Chege ulatwic turystom do-
tarcie do bankomatow, wykorzystano telefon
Google G1, ktéry posiada wbudowany system
GPS. Dzigki niemu wystarczylo, ze uzytkownik
skierowal kamere urzadzenia na dowolny punkt,
a wyswietlacz poza obrazem rzeczywistosci
pokazywal réwniez strzalke, wskazujaca droge do
najblizszego bankomatu ING.

Zastosowarnie technologii AR nie dotyczy
jedynie przyktadow poza granicami kraju.
Wykorzystano ja rowniez podczas kampanii
samochodu Volvo S60 w Polce. Wszyscy
odwiedzajgcy salon zainteresowani nowym
modelem auta, otrzymali specjalna broszure,
ktdra zachecata do odwiedzenia witryny
internetowej w domowym zaciszu. Wigczajgc
kamere internetowa i przykiadajac folder w jej
pole widzenia, na ekranie monitora pojawiata
sig wizualizacja samochodu. Potencjalny klient
mogl poruszac broszura i przesuwac ja pod
roznym katem, a Volvo odwzorowywalo kazdy
z tych ruchow.

IBM wprowadzit Seer App — aplikacfe aug-
mented reality, transformujaca dane

w czasie rzeczywistym. Uzytkownicy moga
otworzyc aplikacje za pomoca aparatu

w telefonie i korzystacé z niej podczas roz-
grywek Wimbledonu. Dane zawarte sa na
interaktywnej mapie, ktora stanowi warstwe
dodana na obraz rzeczywisty. Aplikacja ta
oferuje takze modyfikowanie przez opera-
lora na biezaco takich informacyji, jak np.
dfugosc kolejki w skiepie, rodzaj Zywnosci
czy napojow moziiwych do zakupu przy
danym stoisku Wimbledonu. Mozna rowniez
uzyskac informacje na temat samej roz-
grywki tenisowsj. 2010 Seer jest przykladem
na to, w fakim stopniu rozszerzona
rzeczywistosc moze byc przydatna w dziale
usfug konsumenckich. .Zamiast zblerania
danych ze Zrodel zewnglrzaych np. takich,
Jak Internet, organizatorzy Wimbledonu
maoga zapewnic uczestnikom wydarzenia
wilasny, kontrolowany kanal." — pisze Fast
Company. .Zastosowanie po raz pierwszy
Seer App na tak duzym evencie, pozwoli na
przetestowanie skutecznosci systemu na
500 tys. osob.” Augmented reality - opisany
przez analitykow Gartner Jackie Fenn, jako
Jnakladka eyfrowa na swiat rzeczywisty”,
Jest w coraz wigkszym stopniu wykorzysty-
wana przez marketerow w celu zwiekszenia
satysfakcji uzytkownikow. Firma Metaio,
Kktora trudni sie tworzeniem kampanii
bazujacych na augmented reality m.in. dia
Lego, mowi, ze coraz wigcej firm decyduje
sie na wykorzystanie technologii AR.

Nowe technologie po tym, jak juz zaskocza
wszystkich, znajduja swoje zastosowanie lub
znikaja. Dotychczas, pomimo kilku przykiadow
trudno mowic, o powszechnym stosowaniu

AR w stuzbie marketingu. Wielu raczej zadaje
sobie pytanie: czy technologia nie przejdzie do
lamusa tak, jak pewien czas temu Second Life?
A byé moze z pomoca przyjda jej rozwiazania
mobilne i pomyslowosé marketerow? &

lazda z systemu AR nawigacji GPS moze zamienic sig
w zabawe podobng do gry.
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